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Contexte

Collaboration avec Paola Ranzini dans le cadre du projet
Scenes Européennes Marivaux
(hébergé sur eman-archives.org)

Etude de la circulation des piéces de Marivaux en Europe

- transferts culturels
- génétique theéatrale

Apports méthodologiques et opérationnels
en ingénierie des connaissances et visualisation

Source:


https://eman-archives.org/EMAN/items/show/40
https://en.wikipedia.org/wiki/File:Romanian_hay.jpg

Ontologie

« Une ontologie est la spécification d'une conceptualisation.[...] Une
conceptualisation est une vue abstraite et simplifieée du monde que I'on veut
représenter-» (Gruber, 1993)
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Cycle de vie d'une ontologie - Source: Interstices

@ ©


https://interstices.info/ontologies-informatiques/

Apports des ontologies en Humanités Numeriques

- temps d'échanges/négociation autour de la
conceptualisation

- formalisation des informations pour
analyser/comprendre/comparer...

- stockage/pérennisation/mutualisation des
informations

- identification de ce qui est hors-normes
(ce qui ne rentre pas bien dans les cases)

Source:
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https://en.wikipedia.org/wiki/File:Romanian_hay.jpg

Ontologies du théatre

Tres axees sur les entités pieces/représentations/personnes pour l'instant

Par exemple Ibsen Stage Performance Database ou l'ontologie déployée
sur la plate-forme SEM (CIDOC-CRM / FRBR0O)

Sur la mise en scene;

- travaux (Drama-Texte, Drama-Scene) a Toulouse

- travaux a Valenciennes (Rekall - Clarisse Bardiot)

- travaux par Rémi Ronfard (KinoAl) au sein de l'axe
Digital Dramaturgies au sein du Performance Lab de Grenoble  Seurce:KinoA




Instrumenter |'activite

du travail savant avec des outils

appropriés et adaptables/adaptés




e projet AdA - construction d’une ontologie pour
‘annatation filmique

Projet (2017-2021) avec le laboratoire Cinepoietics (Freie Universitat Berlin) et
le Hasso-Plattner Institute (Potsdam) https://projectada.github.io/

Objectif général : étudier la rhétorique des affects dans les médias
audio-visuels

Corpus : 90 films de fiction et documentaires relatifs a la crise financiere

Enjeux techniques
- construction d'une ontologie
pour I'analyse filmique
- instrumentation de l'ontologie



https://projectada.github.io/about/

AdA - principe
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Ontologie AdA

Ontologie définie incrémentalement - 8 versions successives

Définition hiérarchique : des types d'annotations regroupés en niveaux

d'annotation
8 niveaux - 4 a 20 types par niveau

ImageCompositio

Segmentation Language , Camera

Montage Acoustics BodilyExpressivity Motifs



Ontologie AdA - exemple
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Source: AdA Filmontology — a machine-readable Film Analysis Vocabulary for Video Annotation, DH2020




Advene - outil pour ['annatation de videos
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De la crise financiere a Marivaux...

- inspiration pour la modélisation

- utilisation d'Advene pour explorer les données existantes (Blocking,
étudiants)

- utilisation d'Advene pour annoter des captures vidéos

- utilisation d'Advene pour |'évolution de la structure d'annotation

A terme (une fois I'ontologie définie)

- possibilite d'utiliser l'interface pour interagir avec les donnees modélisees
via l'ontologie choisie



Advene et natation Blocking

Conversion : visualisation/manipulation, puis édition/création
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Manipuler pour appréhender - travail en cours

- manipulation/visualisation/évaluation du modéle
- saisie des annotations modélisées
- améliorations incrémentales du modele

[0 ﬂ[|US|0 n - intégration dans des bases sémantiques




